Drieluik maken in fotoshop

Om een drieluik te maken heb je 3 foto’s nodig van dezelfde maat.

In dit geval zijn de foto’s 105 x160. Maar het kunnen ook andere maten zijn in cm of
pixels. Om te kijken hoe groot je afbeelding is ga je naar fotoshop - Afbeelding - Af-
beeldingsgrootte.
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Open alle 3 de foto’s in fotoshop



Als je een zwart (Of andere kleur) randje Afbeelding Laag Tekst Selecteren Filte

om je foto wil. Modus » !
. o
Ga dan naar Afbeelding - Canvasgrootte Aanpassingen 3
: Automatische tinten Shift+Ctrl+L J
Autocontrast Alt+5Shift+Ctrl+L

Automatische kleuren  Shift+Ctrl+B

Afbeeldingsgrootte... Alt+Ctrl+1

Canvasgrootte... Alt+Ctrl+C
Afbeelding roteren »
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Maak de breedte en de hoogte 2 mm )
.. . Canvasgrootte X

groter. Je krijgt nu aan alle zijde 1 mm

erbij . Huidige grootte:6,92 M

Zorg dat Relatief aangevinkt staat. EiEsiis HURIL

En de kleur op zwart. (of op een andere Hoogte: 162,05 mm Annuleren

kleur) en klik op OK. Nieuwe grootte:7,14 M

Het is lastig te zien, maar als je inzoomt Breedte: 2 Milimeter

Z|e Je het Zwarte randJe_ | Druk op Shift om de eenheden afzonderlijk

Hoogte: 2| Milimeter -
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Kleur canvasuitbreiding: Zwart

Doe dit bij alle 3 de afbeeldingen

Ga naar fotoshop en klik bij bestand op
nieuw. Maak een nieuw document aan
op de grootte van je afbeeldingen.
105x160 + 2 mm = 107x162 mm
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Je hebt nu een witte afbeelding.

Plaats nu de andere 3 foto’s in de witte
afbeelding.

Dit doe je door op 1 afbeelding te klikken,
dan ctrl a (alles selecteren) de afbeelding
sluiten. Ga naar de witte afbeelding en
dan ctrl v.

Je krijgt er nu een laag bij. (laagl)
Doe dit ook met de andere 2 foto’s. Lagen
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Nu heb je 4 lagen.
1 laag achtergrond en 3 lagen met de

verschillende foto’s. ErE
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Nu gaan we het canvas groter maken zo-
dat de foto’s naast elkaar kunnen staan.
Dit doen we weer door naar Afbeelding -
canvasgrootte te gaan. Ik wil 7 mm tus-
sen 2 foto’s erbij plaatsen.

Dus 2 foto’s van 107 mm = 214 m

en 2x tussenruimte van 7 mm = 14mm

214 mm + 14 mm = 228 mm.

Naamloos-1 @ 25,9% (Laag 3. RGB/B#) *
|

Klik op de laag waarvan je de foto rechts
in je drieluik wil hebben en schuif de laag
naar boven in het lagen venster. Nu ga
je in het document de afbeelding naar
rechts schuiven.

Het laatste stukje springt de afbeelding
vanzelf naar de bovenkant en rechter-
kant als een magneetje.

De laag die bovenaan staat kun je ver-
schuiven.

Canvasgrootte

Huidige grootte:22,3 M
Breedte:
Hoogte:

Nieuwe grootte:37,0 M

Breedte:

Hoogte:

345,02 mm

161,97 mm Annuleren

228 Millimeter
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Kleur canvasuitbreiding:

Lagen

Q Soort

Normaal

vergr: FH o b TN B

o 2

B E
-
-

w A

<« o —»

2R

Wit

W @ T H &
Dekking: 100%

vul: 100%

3ag 3

g1l
g2

Achtergrond



De afbeeldingen staan nu naast elkaar.

Nu willen we nog een wit ruimte links,
rechts en boven en onder.

Links, rechts en boven 7 mm en onder
14 mm.

We gaan naar weer naar afbeelding -

Canvasgrootte X

Huidige grootte:22,3 M
;345,02 mm
et 161,97 mm Annuleren

Nieuwe grootte:24,2 M

canvasgrootte.

Klik op het onderste pijltje bij plaatsing. freedie: | 14 Milimeter
het middelpunt gaat naar beneden en oogte: Millmeter
vullen 14 in bij breedte en 7 bij hoogte. @ Relatief

Er wordt nu 7 mm aan beide zijde en 7 Plaatsing:

mm aan de bovenkant toegevoegd.

Kleur canvasuitbreiding: Wit




Nu willen we nog aan de onderkant 14
mm toevoegen. We gaan weer naar af-
beeling - canvasgrootte en klikken op het
bovenste pijltje en het middelpunt gaat
omhoog en vullen 14 in bij hoogte

Canvasgrootte

Huidige grootte:24,2 M

Breedte: 358,99 mm

H e: 168,99 mm

[EONERGT Huidige documenthoogte

reedte: 0 Millimeter

Annuleren

Millimeter

Kleur canvasuitbreiding: Wit

Je ziet nu dat er onder een bredere witte
rand zit dan boven.

Nu willen we nog een schaduwrandje aan
de foto’s. Selecteer de drie lagen.

Klik op de bovenste laag, hou de shift-
toets ingedrukt en klik op de onderste
laag van de 3 foto’s die je wilt selecteren.
Alle 3 de lagen zijn nu grijs en geselec-
teerd.

Of. Je houdt de ctrl toets ingedrukt en
klik op elke laag die je wil selecteren.

Klik nu op ctrl+g. De 3 lagen worden nu
een groep.
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Het mapje van groep 1 is dicht. Klik op
het pijltje en de groep gaat open en je
ziet weer alle 3 de lagen.

Lagen
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Dubbel klik op groep 1 en het menu
laagstijl wordt geopend.

Laagstijl X

Naam: Groep 1

Slagschaduw
—
Stijlen Structuur Annuleren
O (Giezen uit een verzameling vooraf gedefinieerde stijlen ,
wvervioeimodus:  Normaal Nieuwe stijl...
Schuine kant en religf -
Dekking: 50 % .
— a : Voorvertoning
Contour .
. 137 ° Globale belichting gebruiken
Structuur
12 X
Liin x
21
Schaduw binnen
Grootte: 49
Gloed binnen
Kwaliteit
Satijn

Kleurbedekking Contour: ' Anti-aliased

Veroopbedekking Ruis: 4 ]

Patroonbedekking 3 Laag neemt slagschaduw uit
Gloed buiten Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

% slagschaduw

Klik op slagschaduw en daarna op +.
Het menu van de slagschaduw gaat open.
Speel hier maar eens met de instellin-
gen.

Je ziet direct wat er gebeurd.

Ben je niet tervreden dan dubbelklik je
nog een keer op de groep en het menu
komt weer naar voren.






